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UNE VIE R GUATRE

PATTES
‘ Introduction

- Lieu
- Personnages
- Race de chien

®$o00eC

‘ Développement

- Pourquoi la transformation ?

- Tes émotions

Nom :

Personnage :
Toi, en chien.

Autres personnages :
Ta famille, des voisins, des cap
d’autres chiens, un méchan

cien, etc.

Mise en situation :
Tu te transformes
d’'une sorciére ou

Asard, ou & cause
Peut-étre as-tu

4 se passetil ? A quel moment de I'an-
Que s’est-il passé pour que tu sois un

hien, un petit chien, un chien de chasse ? Que
fais-tu en premier ? Tu paniques ? Tu cherch-
es immédiatement a retrouver ton corps
d'avant ? Tu vas a la découverte de la ville en
tant que chien ? Dois-tu te sauver de
quelgu’un ou de quelque chose ? De qui ou de
quoi ? Es-tu témoin d'une chose importante,
un vol par exemple ? Peux-tu rentrer a la mai-
son ou tu dois trouver ou te loger ? Fais-tu
des rencontres extraordinaires ?

Décisions :
As-tu besoin d'aide pour retrouver ton corps d’a-

vant ? As-tu besoin d’un objet magique pour ce
faire ? Faut-il que tu t'éloignes de chez toi ?
Décides-tu de rester un chien ?

Conséquences :
Est-ce que cette situation change la vie de plusieurs

autres personnes ? Ta famille te recherche-t-elle ?
Réussis-tu a aider des personnes ?

Conclusion :

Redeviens-tu comme avant ? Vois-tu la vie et le monde

differemment apres cette aventure ? Respectes-tu plus
les chiens et ce qu'ils ont a
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Nom :

Sujet :
Un matin, tu te leves dans un autre
monde.

- Deécris ce monde.

- Quelles aventures t'arrive-t-il ?

Personnage :

Toi ou une version plus imaginaire ou fantai-
siste de toi.

Autres personnages :

Un ami ou une amie, un animal, un étre
différent, un extraterrestre. Est-ce que

les autres

personnages parlent ? Si oui, comment
? Si non, comment communiquent-ils ?

Mise en situation :

Le réeveil et la surprise. Ta réaction,
amusement, peur, curiosité. Retour sur
la veille, lors de ton coucher. Etait-ce
comme toujours ou était-ce différent ?

Description de ce que tu vois :

Es-tu toujours dans ta chambre ? Que
vois-tu ? Reconnais-tu des choses ?
Lesquelles ? Qu'y a-t-il de différent et en
quoi ?

Réactions :
Est-ce toi qui contréles 'action ? Si oui,
ment ? Si non, pourquoi et commen
senstu ?

Action :

Es-tu dans un monde hostil
danger ? D'ou provient |

Décisions :

L/
Q>
() - Réactions des gens

Y a-t-il une

ton monde ? Est-ce
ment t'y prends-tu ?
reuves a surmonter,

? Pourquoi et que

‘ Introduction

- Lieu
- Personnages

9

1

Q/tu fais ou ce qui t'arrive
)
$/

Conclusion
- Fin de ton aventure
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